Scenariusz warsztatow: WPROWADZENIE DO PROJEKTOWANIA
Opracowanie: Asia Piascik

Czes¢ pierwsza
Wprowadzenie do projektowania > na czym polega dobry projekt?

Krotka (subiektywna/inaczej sie nie da) ocena warunkéw do powstania dobrego projektu ,
a w szczegOlnosci zwrdcenie uwagi na jeden kluczowy aspekt, a mianowicie na to,

ze warunkiem dobrego rozwigzania projektowego jest przede wszystkim "dobra diagnoza
potrzeby". Do tego potrzebna jest wrazliwo$¢ na codzienne otoczenie, czujna obserwacija
codziennych przedmiotow i czynnosci, aby wypatrzy¢ te nisze, ktérg nasz produkt migtby
wypetnic.

Wstep ilustrowany prezentacjg zdje¢ ré6znych projektow, na przyktadzie ktérych w klarowny
sposdb mozna przesledzi¢ zalezno$¢ pomiedzy spetniang funkcja, a mechanizmem dziatania i
forma.

Chciatabym uzy¢ przyktadow sposréd niektérych wiasnych prac (w tym przypadku
prze$ledzenie drogi pomigdzy diagnozg potrzeby, a rozwigzaniem jest dla mnie klarowne i tatwe
do przedstawienia), jak i prac innych projektantow zaréwno wspotczesnych jak i starszych.

Drugim aspektem, na ktory chce zwroci¢ szczegblna uwage, przy selekcji prac do prezentaciji
jest wykorzystanie w projektach elementow ready-made.

Chodzi o projekty, ktore w sprytny i btyskotliwy sposdb wykorzystujg znane codzienne
przedmioty i przenoszgc je w nowy kontekst, nadajg im nowe znaczenie i funkcje.

Wszystkie te aspekty bliskie sg idei podworkowej zaradnosci i moze zacheci¢ do odwaznych
dziatan w przysztosci, ukazuje geniusz codziennosci.

****materiat zdjeciowy***
prezentacjal.pdf >>> (30 min.)

str. 1,2 - kolekcja obiektow codziennych, A. Castiglioni

str. 3-10 - Projekty autorskie, A. Castiglioni

str.11 - USB / Bartosz Mucha

str.12 - Herringbone / Asia Piascik

str.13 - Multiplikacja obiektéw >Mirostaw Szymarniski, Front Design, Asia Piascik
str.14 - Fotel-szczotka / Vogt & Weizenegger , Fotel / Wanna / Bath & Beyond
str.15 - Rug Chair / Teyo Remy

str.16 - spontaniczne rozwigzania

str.17 - Przetwory / Wzorowo, Polygon

Motywem przewodnim prezentacji sg prace Achille Castiglioni'ego (Milan, 1918-2002),
niezyjgcego juz wioskiego projektanta i architekta, nalezace do klasykdéw XX w.

W jego dziataniach istotna jest dla mnie najbardziej metoda, ktérg ja osobiscie uwazam za
inspirujgcg. Miat duzg fascynacje do przer6znych, ciekawych codziennych przedmiotéw, ktore
tez z pasjg kolekcjonowat. W jego wiasnych projektach czesto przenosi r6zne przedmioty w
nowy kontekst, nadajgc im nowe znaczenie, czgsto z przymruzeniem oka.



Czes¢ druga

Cwiczenie praktyczne, majgce pobudzi¢ dostrzeganie roznych pozioméw funkcjonalnosci
konkretnych przedmiotow.

Cwiczenie polegatoby na na pracy z jednym wybranym przedmiotem (czyms typowym
znanym przez wszystkich), ktory to przedmiot bytby jednak zepsuty w taki sposéb, ze nie
mogtby spetnia¢ swojej pierwszej funkgciji.

Przyktadowy przedmiot - parasol - czesto sie psujg,majg rézne czesci o odmiennych wiasci-
wosciach: mechanizmu drutéw, rgczka, nieprzemakalny materiat.

Etapy ¢wiczenia:

- wspolna burza mézgoéw: roztozenie parasola na czeéci pierwsze - rozmowa, poszukiwanie
potencjalnych rozwigzan, szkice na tablicy (15min.)

- praca wtasna > 60 - 90 min. - realizacja projektéw

- inscenizacja przedmiotéw do fotografii przedstawiajgcych przeznaczenie przedmiotéow
(30 min.)

- stworzenie krétkiego tekstu opisujgcego

- omoéwienie prac - pomysty jakie inne przedmioty mogtyby by¢ wykorzystane w takim
¢wiczeniu?

Cwiczenie roztozone w miare mozliwosci na dwa dni, aby daé¢ uczestnikom warsztatéw mozliwos$é przyniesi-
enia dodatkowych materiatéw, potrzebnych do realizacji pomystow lub do inscenizacji zdjecia
(poza materiatami dostarczonymi przez nas).

Czes¢ trzecia

Czes¢ kierujgca uwage na otoczenie zewnetrzne , przestrzeh publiczng >> czy jest to
przestrzen wspdlna czy przestrzen niczyja??

Prezentacja zdje¢ ilustrujgcych interwencje w przestrzeni publicznej, przedstawiajgce rézne
dziatania bedace prébg udoskonalenia funkcji miejsc i przedmiotow w przestrzeni publicznej,
przyktady oswajania przestrzeni wspélnej. (15 min.)

Prezentacja ma by¢ wprowadzeniem do spaceru po okolicy, podczas ktérego uczestnicy
wspolnie i osobno poszukujg potencjalnych miejsc w ktére warto bytoby wprowadzi¢ podobnag
ingerencje.

Podczas spaceru fotografujemy zaobserwowane wybrane miejsca. (30 min.)

Po powrocie oglgdamy sfotografowane miejsca.

Praca koncepcyjna na podstawie zdjec¢, analiza i rozmowa o ewentualnych zmianach mozliwych
do wprowadzenia w przestrzeni.

Prosty zabieg wyswietlania zdje¢ na biatg tablice pozwala nanosi¢ rysunkowe propozycije,
szkice interwenciji w przestrzen.

Wyswietlone zdjecia z naniesionymi rysunkami sg fotografowane. (30 min.)

***materiat zdjeciowy****

prezentacja2.pdf

str.1-2 - krajobraz zimowy, chochoty wspotczesne
str.3 - karmnik podwdrkowy

str.4 - wiéczkowa otulina na stojak dla roweréw
str.5 - dispatchwork / Nowy Jork /

str.6 - Lace Fence / Demakersvan

-zdjecia zrobione podczas spaceru



Czes$¢ czwarta
form follows function follows form follows...?

Na podstawie analizy réznych przyktadéw produktow prezentowanych na zdjeciach chciatabym
uwidocznic¢ aspekty ktére maja istotny wptyw na ostateczny wyglad przedmiotu:

-funkcja przedmiotu, przeznaczenie

-forma

-materiat

-technologia

Na podstawie przyktadéw analizujemy wspodlnie, jak poszczegolne te aspekty determinujg siebie
nawzajem i jak w réznych przypadkach, zaleznie ktéry z owych czynnikow jest pierwszy,

czy niezbywalny wptywa to na ostateczny produkt.

Chciatabym réowniez pokaza¢ ze ograniczenia, jak np. fakt, ze przedmiot ma by¢ wykonany z
konkretnego materiatu lub przy uzyciu konkretnej technologi,

sg wbrew pozorom raczej oparciem niz przeszkodg w projektowaniu - i zbyt duza swoboda czy
dowolnos$é moze stac sie putapkg bez wyjscia.

***materiat zdjeciowy****

prezentacja3.pdf

(15 min.)

- wybrane charakterystyczne przyktady krzeset powstatych w XIX, XX, XXI w.

* Krotkie ¢wiczenie praktyczne >> nawigzujgce do rozwazan o chochotach z poprzedniego
etapu jak i rozwazan na temat formy funkcji,materiatu.
(20 min.)

Zadanie polega na wykonaniu szczelnego opakowania jakiego$ wybranego przedmiotu tak, aby
opakowanie w intrygujacy sposob dawato podpowiedz o swej zawartosci.

Przy realizacji zadania nalezy zdecydowac sie na wykorzystanie tylko jednego gtéwnego
materiatu:

- tektura

- tkanina

- wtdczka

Wybdr materiatu w oczywisty sposob zdeterminuje, technike wykonania, i cechy powstatego
obiektu. Przedmiot do opakowania >> np. trzepaczka do ubijania biatka z jajek.



Linki, inspiracje:

*galeria rozwigzan prowizorycznych:
http://www.wysokieobcasy.pl/wysokie-obcasy/5.80530.4887875.Prowizorka.html

*projekt studencki, opakowywanie codziennych sprzetéw:
http://www.design.udk-berlin.de/ID2/Undercover1

*projekt, tatanie dziur w miescie, NY i inne miasta:
http://www.dispatchwork.info/new-york/

*kwartalnik o dizajnie
http://www.2plus3d.pl/

*fundacja promujgca dizajn, sztuke, dziatania w przestrzeni miejskiej, informacje o wystawach i
konkursach
http://www.funbec.eu/konkursy.php#konkursy2686

*Centrum kultury, sztuki, przedsiebiorczosci, ciekawe, wsytawy, porjekty, warsztaty
http://www.zamekcieszyn.pl/pl/index.php

* portal o dizajnie z catego $wiata, informacje o imprecach, konkursy, warsztaty, po angielsku:
http://www.designboom.com/eng/

* portal poswiecony projektowaniu produktu i architekturze z catego swiata, po angielsku:
http://www.dezeen.com/
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