JAK ZROBIC FOTOKOMIKS

Fotokomiksy mozna zlozy¢ w prostym programie graficznym, jak np. Paint, ale najprosciej
uzy¢ programu stworzonego specjalnie w tym celu — ComicLife.
Program dostgpny jest tutaj: http:/plasq.com/comiclife-win

Kiedy mamy juz pomyst, zdjecia i scenariusz, przystepujemy do “obrobki technicznej”.
Podstawowe kroki po kolei:

Zrzuci¢ zdjecia do jednego folderu i nada¢ mu nazwe

Otworzy¢ program Comic Life

Klikna¢ “Explorer” - w prawym dolnym rogu i otworzy¢ folder ze zdjeciami

Wybra¢ szablon z odpowiednig ilo$cig ramek 1 kliknag¢ w niego

Wybra¢ zdjecia i przeciggna¢ myszka do otwartego po lewej szablonu

Dotozy¢ dymki z tekstami

Najlepiej powigkszy¢ napisy klikajac ikonke “A bigger” - po prawej, na gorze
Przyjrze¢ si¢ komiksowi krytycznie i oceni¢, czy wszystkie obrazki 1 wszystkie teksty
sg konieczne. Czg¢sto im mniej, tym jasnie;j.

0. Sprawdzi¢ literéwki i1 ortografi¢ ;) Teksty poprawiamy klikajac w nie 2 razy. Tak samo
poprawiamy obrazki — w kazdej chwili mozemy je przekadrowaé, powigkszy¢, przesunac.

10. Skonczony komiks zapisujemy jako jpg klikajac “File” - po lewej na gorze (czesto si¢
chowa i trzeba przesuna¢ cata ramke). Po rozwinigciu “File” klikamy “Export”, a potem
“Export to Images”. Pojawia si¢ ramka “Save as” podobna do tej z programow tekstowych.
Nadajemy plikowi nazwg i pamigtamy, zeby zapisa¢ go jako jpg. Czasami w rubryce “format”
pojawia si¢ inny rodzaj pliku graficznego (bmp, tif, gif) i trzeba to zmieni¢ na jpg.

XN R W=

I juz mozemy wysyta¢ komiks w $wiat, drukowac, wiesza¢ na stronie.
Zeby powiesi¢ komiks na blogu trzeba zmniejszyé plik jpg w innym programie, np. Gimp



