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EDYTORY GRAFICZNE — CZESC DRUGA

W czasie poprzedniego warsztaty nauczyliSmy si¢ podstawowych operacji
graficznych przy uzyciu programu GIMP. Ten begdzie poswigcony bardziej
zaawansowanym technikom: warstwom, fotoretuszowi 1 zastosowaniu filtréw.

I. WARSTWY

Wiecie juz, ze obrazki w GIMP-ie 1 innych bardziej skomplikowanych programach do
obrobki grafiki cyfrowej sktadaja si¢ z roznych warstw, z ktorych podstawowa jest
warstwa Tla tworzona w momencie otwarcia obrazka. Wiecie takze,z e tekst
dodawany jest jako osobna warstwa nakltadana na warstwe Tta 1 ze kazdy zaznaczony
przez Was element moze by¢ nastgpnie dodany do tego samego obrazka jako osobna
warstwa. Zobaczmy.

Po otwarciu zdjgcia okno Warstwy pokazuje jedna warstwe: Tho.
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Dodajmy teraz jaki$ tekst tak, aby uzyskac kolejna warstwe.
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W oknie Warstwy widzimy teraz dwie warstwy, nowsza nadbudowana jest na
starszej. Jesli chcemy operowa¢ na warstwie Tta — na przyktad w celu zaznaczenia jej
fragmentu — musimy si¢ upewni¢, z e to wlasnie ona jest zaznaczona w Oknie
Warstwy. W przeciwnym razie nie uda nam si¢ tego dokona¢, gdyz warstwa tekstowa
sktada si¢ wylacznie z tekstu przykrywajacego niewielki fragment obrazka.

Warstwe mozemy ukry¢ (klikajac na symbol oka po lewej stronie warstwy), okresli¢
stopien jej przezroczystosci (suwak ,,Krycie”), skopiowac (symbol dwu warstw u dotu

okna), usuna¢ (ikonka kosza).

Dodajmy jeszcze jedna warstwe.
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Nastepnie wypelnijmy nowa warstwe kolorem fioletowym za
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pomoca kubetka z

farba. Poniewaz warstwa znajduje si¢ nad warstwa Tta, calkowicie je przykrywa.
Warstwa tekstowa lezy nad warstwa fioletowej farby, wigc jest caty czas widoczna:
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Zmienmy poziom krycia na 40%. Spod spodu zacznie nam wyglada¢ warstwa Tta.
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Warstwe fioletowa mozemy teraz usuna¢, ukry¢ lub potaczy¢ z innymi warstwami za
pomoca polecenia ,,Scal warstwy” (Merge layers) po zaznaczeniu warstw, ktore
chcemy scali¢ 1 kliknigciu na nie prawym przyciskiem myszki.

Warto zauwazy¢, ze czerwony napis ,,Gozdowo” nie nabrat fioletowego odcienia.
Dzieje si¢ tak dlatego, ze w Oknie Warstwy znajduje si¢ nad warstwa fioletowa.
Zamienmy je miejscami przeciagajac warstwe fioletowa nad warstwe tekstowa:
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Tekst zostat przykryty potprzezroczysta warstwa fioletowa.

Wszystkie nasze operacje mozemy oczywiscie cofha¢ za pomoca Ctrl+Z lub Okna
,Historia operacji”.

II. RETUSZZDJEC

Retusz kolorow

Jednym z najczestszym problemdw, na jakie napotykamy si¢ w przypadku zdjec, jest
ich zte naswietlenie. Narzedzia takie jak GIMP pozwalaja nam dokona¢ daleko
posunigtej korekty pierwotnego zdjgcia.

Zacznijmy ponownie od naszego zdjgcia:

Jest dos¢ poprawne, ale zdecydowanie za ciemnie. Aby je rozjasni¢ wybieramy
Narzedzia/Narzedzia koloréw/Jasnos¢ 1 kontrast:
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Przesuwajac suwaki mozemy okresli¢, jak jasne powinno by¢ zdjecie. Odhaczenie
Podgladu umozliwi nam obserwowanie wprowadzanych zmian na goraco, jeszcze
przez nacisnigciem OK.
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Po osiagnieciu pozadanego efektu akceptujemy zmiany. Jest to do$¢ proste narzedzie,
ktore jednak rzadko okazuje si¢ wystarczajace. W takich chwilach warto siggna¢ po
Narzg¢dzia/Narzedzia kolorow/Poziomy:
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Mozemy edytowac zdjecie przesuwajac suwaki ,,Poziomy wejsciowe” (wplywajace
gltéwnie na kontrast zdjecia) i1 ,,Poziomy wyjsciowe” (odpowiedzialne za jego
jasnos$¢), ale warto skorzysta¢ z jednej z pipetek widocznych blisko prawego dolnego
rogu okienka Poziomow. Pipetki pozwalaja nam wskaza¢ taki punkt na obrazku, ktory
w rzeczywisto$ci byt koloru czarnego, szarego lub biatego. Klikam na pipetke
odpowiedzialng za kolor bialy, a nastgpnie klikam fragment obrazka, ktory powinien
by¢ bialy (napis ,,Gozdowo” na tablicy”).
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Roéznica jest wyrazna, cho¢ obrazek troche za jasny. Mozna dokonaé jego dalszych
zmian za pomoca Jasnosci/Kontrastu lub Poziomow.

Filtry

GIMP umozliwia zastosowanie w edycji zdje¢ szeregu filtrow pozwalajacych
osiagna¢ efekty tak rdézne, jak wyostrzanie, obraz kubistyczny, fotografia w sepii czy
roznego rodzaju deformacje. Zachecam do zabawy pozostalymi filtrami, tutaj
prezentuj¢ wytacznie kilka. Pamigtajcie, ze filtry mozna stosowa¢ do catego obrazka
lub tez wytacznie do jego zaznaczonego fragmentu.

Wyostrzanie i rozmywanie obrazu
Niestety nie da si¢ wiele zrobi¢ z silnie poruszonymi zdjeciami, ale zawsze mozna
sprobowac uzy¢ filtru wyostrzajacego w Filtry/Uwydatnianie/Wyostrzanie. Zbyt duze

wyostrzenie zwigksza obecnos¢ szumow na zdjgciu.

Efekt przeciwny mozna osiagnaé¢ przy zastosowaniu filtrow rozmywajacych, na
przyktad Rozmycia Gaussa.

Efekt starej lub czarno-bialej fotografii

Dzigki narzedziu Filtry/Kolory/Koloryzacja mozemy zmieni¢ zdjecie na czarno-biale
lub w sepii.



N\ Koloryzacja

@ Podglad

Kolor uzytkownika: ‘ ‘
N e

| (7 /Help | \Xgancel\( «gK)

e Ao le) X *img_4008.jpg-6.0 (RGB, 1 warstwa) 3898x2594
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Narzedzia Okna dialogowe Filtry Script-Fu

|Olllll|lllISPQIII|llllllopollll llllls?ol]llllIIZIOPQIIIIYAIZISQQIIIAIAISPQQIIIAIAI3§
SR X N -’_' T s SR, e

&) qO‘ (L (b i

s

R .

R L@B

| oomul ooo~| ooﬂ
i Iy Oy S o ey oy

OOON

2 4 1
IR & s Al
(px v) [ 18% | Tio (145 MB) Anul

Efekt starej fotografii mozemy takze osiagnac¢ wybierajac Script-Fu/Ozdobienia/Stara
fotografia:
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Mitej zabawy!



