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BLOG JAKO PROJEKT ORAZ NARZĘDZIE DOKUMENTACJI I PROMOCJI W 
PROJEKTACH ANIMACYJNYCH

Warsztat poświęcony wykorzystywaniu bloga w projektach animacyjnych będzie 
zachęcał do spojrzenia na blogi na trzy różne sposoby.


 Po pierwsze, blog będzie traktowany jako rodzaj strony internetowej - wcale 
niekoniecznie w formie dziennika internetowego - służącej jako narzędzie dokumentacji i 
promocji projektu. O przydatności technologii blogowej do tego celu decydują 
następujące czynniki:

blog można założyć za darmo w jednym z dostępnych serwisów blogowych;

do obsługi bloga nie trzeba posiadać dużych umiejętności technicznych;

istnieje możliwość łatwej zmiany wyglądu bloga i dostosowania go do naszych 
potrzeb;

blog może się składać z dziennika i / lub statycznych stron prezentujących 
ciągle te same treści;

blog umożliwia publikację tekstów, galerii zdjęć, filmów, dźwięków i 
odnośników;

blog umożliwia pracę zespołową;

blog umożliwia odwiedzającym stronę gościom pozostawianie komentarzy;

blog założony na jednym w jednym z darmowych serwisów łatwo jest znaleźć 
w wyszukiwarkach internetowych. 


 Po drugie, blog będzie prezentowany jako technologia, której łatwo się nauczyć. 
Warsztaty będą uczyły następujących umiejętności przydatnych do obsługi bloga:

tworzenia nowych wpisów i stron statycznych;

wprowadzania i formatowania tekstu;

tworzenia galerii zdjęć i wyświetlania obrazków;

wyświetlania filmów dostępnych na YouTube;

załączania do wpisów dokumentów;

tworzenia listy odnośników;

obsługi tagów i kategorii;



dodawania widgetów;

zmiany wyglądu bloga;

dodawania nowych użytkowników bloga;

dodawania i usuwania komentarzy;

zakładania własnego bloga w jednym z darmowych serwisów.

Część techniczną uzupełniać będzie nauka podstawowych umiejętności obsługi 
programów graficznych (GIMP) na potrzeby przygotowania plików graficznych do 
publikacji w internecie.


 Po trzecie, blog będzie traktowany jako projekt sam w sobie. To, co często jest 
na początku jedynie narzędziem dokumentacji i promocji zaczyna żyć własnym życiem i 
służyć interakcji, komunikacji i samodzielnym poszukiwaniom uczestników projektu. Blog 
jest też często najtrwalszym śladem pozostającym po projekcie - inspirującym i 
zachęcającym do zaangażowania się wszystkich, którzy interesują się jego tematem. 

PROGRAM WARSZTATÓW

I. Niedziela 7 marca 2009 - blog jako narzędzie dokumentacji i promocji, podstawowe 
zagadnienia związane z obsługą bloga.

1) Pierwsza sesja (1 h)

prezentacja strony internetowej Dizajnu z Naszego Podwórka;

cele strony, przykłady innych stron projektowych wykorzystujących blog;

elementy strony istotne ze względu na kształt i promocję projektu (logotypy, 
linki, newsletter);

pytania i odpowiedzi.

2) Druga sesja (3,5 h)

zakładanie konta i logowanie się na stronie;

struktura bloga;

nauka dodawania oraz edytowania stron i wpisów;

kategoryzacja wpisów;

komentowanie wpisów; 

pytania i odpowiedzi.

II. Niedziela 14 marca 2009 - wykorzystanie multimediów na blogu. 



1) Pierwsza sesja (2 h)

edycja plików graficznych przy użyciu GIMP-a: otwieranie i zapisywanie 
plików, zmiana wielkości pliku, zaznaczanie, wycinanie i wklejanie fragmentu 
obrazka do nowego pliku, formaty graficzne;

indywidualna praca z plikami graficznymi;

pytania i odpowiedzi.

2) Druga sesja (2 h)

umieszczanie przetworzonych plików graficznych na blogu;

tworzenie galerii zdjęć;

publikowanie filmów z YouTube;

załączanie dokumentów;

dodawanie linków;

pytania i odpowiedzi.

III. Niedziela 21 marca 2009 - własny blog projektowy. 

1) Pierwsza sesja (2 h)

dodawanie widgetów;

zmiana wyglądu bloga;

dodawanie nowych użytkowników bloga;

pytania i odpowiedzi.

2) Druga sesja (2 h)

zakładanie własnego bloga;

obsługa własnego bloga;

ewaluacja warsztatu: wnioski, inspiracje, wątpliwości.

INSPIRACJE:

http://www.culturalanimation.com - anglojęzyczny blog dokumentujący i 
promujący projekt ANIMATOR;

http://www.3bieguny.blogspot.com - blog projektu Trzy Bieguny realizowanego 
przez Stowarzyszenie “Katedra Kultury” i mieszkańców Broniowa, Gozdowa i 
Rożyńska;
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http://www.gospodarstwofilmowe.blogspot.com/ - blog projektu “Gospodarstwo 
filmowe” realizowanego przez Stowarzyszenie na Rzecz Kultury Aktywnej 
SO:ON i mieszkańców Rogalika;

http://blog.antropologia-internetu.pl/ - blog do zajęć “Antropologia internetu” 
prowadzonych przez Annę Rogozińską w Instytucie Kultury Polskiej.
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