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BLOG JAKO PROJEKT ORAZ NARZEDZIE DOKUMENTACJI | PROMOCJI W
PROJEKTACH ANIMACYJNYCH

Warsztat poswiecony wykorzystywaniu bloga w projektach animacyjnych bedzie
zachecat do spojrzenia na blogi na trzy r6zne sposoby.

Po pierwsze, blog bedzie traktowany jako rodzaj strony internetowej - wcale
niekoniecznie w formie dziennika internetowego - stuzgcej jako narzedzie dokumentaciji i
promocji projektu. O przydatnosci technologii blogowej do tego celu decydujg
nastepujgce czynniki:

blog mozna zatozy¢ za darmo w jednym z dostepnych serwisow blogowych;
do obstugi bloga nie trzeba posiadaé¢ duzych umiejetnosci technicznych;

istnieje mozliwos¢ tatwej zmiany wygladu bloga i dostosowania go do naszych
potrzeb;

blog moze sie sktada¢ z dziennika i / lub statycznych stron prezentujacych
ciggle te same tresci;

blog umozliwia publikacje tekstow, galerii zdjeé, filmow, dzwigkdéw i
odnosnikoéw;

blog umozliwia prace zespotowg;
blog umozliwia odwiedzajagcym strone gosciom pozostawianie komentarzy;

blog zatozony na jednym w jednym z darmowych serwiséw tatwo jest znalez¢é
w wyszukiwarkach internetowych.

Po drugie, blog bedzie prezentowany jako technologia, ktérej tatwo si¢ nauczyé.
Warsztaty bedg uczyty nastepujgcych umiejetnosci przydatnych do obstugi bloga:

tworzenia nowych wpiséw i stron statycznych;
wprowadzania i formatowania tekstu;

tworzenia galerii zdje¢ i wySwietlania obrazkow;
wyswietlania filméw dostepnych na YouTube;
zatgczania do wpisbw dokumentdw;

tworzenia listy odnosnikow;

obstugi tagow i kategorii;



dodawania widgetéw;

zmiany wygladu bloga;

dodawania nowych uzytkownikéw bloga;

dodawania i usuwania komentarzy;

zakfadania wiasnego bloga w jednym z darmowych serwisow.
Czes$C techniczng uzupetnia¢ bedzie nauka podstawowych umiejetnosci obstugi
programow graficznych (GIMP) na potrzeby przygotowania plikbw graficznych do
publikacji w internecie.

Po trzecie, blog bedzie traktowany jako projekt sam w sobie. To, co czesto jest

na poczatku jedynie narzedziem dokumentacji i promocji zaczyna zyC wtasnym zyciem i
stuzy¢ interakcji, komunikacji i samodzielnym poszukiwaniom uczestnikbw projektu. Blog

jest tez czesto najtrwalszym $ladem pozostajgcym po projekcie - inspirujgcym i
zachecajgcym do zaangazowania sie wszystkich, ktérzy interesujg sie jego tematem.

PROGRAM WARSZTATOW

l. Niedziela 7 marca 2009 - blog jako narzedzie dokumentaciji i promocji, podstawowe
zagadnienia zwigzane z obstuga bloga.

1) Pierwsza sesja (1 h)
prezentacja strony internetowej Dizajnu z Naszego Podworka;
cele strony, przyktady innych stron projektowych wykorzystujacych blog;

elementy strony istotne ze wzgledu na ksztatt i promocje projektu (logotypy,
linki, newsletter);

pytania i odpowiedzi.
2) Druga sesja (3,5 h)
zakfadanie konta i logowanie sie na stronie;
struktura bloga;
nauka dodawania oraz edytowania stron i wpisow;
kategoryzacja wpisow;
komentowanie wpisow;
pytania i odpowiedzi.

Il. Niedziela 14 marca 2009 - wykorzystanie multimediow na blogu.



1) Pierwsza sesja (2 h)
edycja plikow graficznych przy uzyciu GIMP-a: otwieranie i zapisywanie
plikbw, zmiana wielkosci pliku, zaznaczanie, wycinanie i wklejanie fragmentu
obrazka do nowego pliku, formaty graficzne;
indywidualna praca z plikami graficznymi;
pytania i odpowiedzi.

2) Druga sesja (2 h)
umieszczanie przetworzonych plikéw graficznych na blogu;
tworzenie galerii zdje¢;
publikowanie filméw z YouTube;
zatgczanie dokumentéw;
dodawanie linkow;
pytania i odpowiedzi.

lll. Niedziela 21 marca 2009 - wtasny blog projektowy.

1) Pierwsza sesja (2 h)
dodawanie widgetdw;
zmiana wygladu bloga;
dodawanie nowych uzytkownikéw bloga;
pytania i odpowiedzi.

2) Druga sesja (2 h)
zaktadanie wtasnego bloga;
obstuga wtasnego bloga;

ewaluacja warsztatu: wnioski, inspiracje, watpliwosci.

INSPIRACJE:

http://www.culturalanimation.com - anglojezyczny blog dokumentujacy i
promujgcy projekt ANIMATOR;

http://www.3bieguny.blogspot.com - blog projektu Trzy Bieguny realizowanego
przez Stowarzyszenie “Katedra Kultury” i mieszkaricow Broniowa, Gozdowa i
Rozynska;
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http://www.gospodarstwofilmowe.blogspot.com/ - blog projektu “Gospodarstwo
filmowe” realizowanego przez Stowarzyszenie na Rzecz Kultury Aktywnej
SO:ON i mieszkancéw Rogalika;

http://blog.antropologia-internetu.pl/ - blog do zaje¢ “Antropologia internetu”
prowadzonych przez Anne Rogoziriskg w Instytucie Kultury Polskiej.
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